Propozycja zabaw na 13 kwietnia dla dzieci z grupy ,,Lesne Duszki”
Temat tygodnia: WIOSNA NA WSI

Temat dnia: Mieszkancy wiejskiego podworka

1. Inscenizacja wiersza A. Widzowskiej Kogutek.

Sylwety do teatrzyku— w zatgczniku (storice, kogut, dwoje dzieci, kot, pies, dwie swinki, baran, krowa,
dwie kaczki, dwie gaski, dwa kurczaki, budzik). Wytnij sylwety.

Wykorzystujgc sylwety zwierzat, dziecko przedstawia teatrzyk. Dorosty czyta:
Obud_zito sie stoneczko,

zaswiecito tuz nad rzeczkq

i promyczkiem pac! kogutka.

— Wstawaj, spiochu! Piej! Pobudka!
Dzieci wotajqg: — Wstawaj!

Lecz kogucik oczy mruzy,

chciatby pospac troche dfuzej...

— Niech zwierzeta zbudzi kotek,
ktory stodko spi za ptotem.

Kot przecigga sie na ganku.

— Lubie miauczec o porankau...

Jak nie pisnie: — Miauuu! Pobudka!
Na to przybiegt pies z ogrodka.
Warkngt: — Stysze kocie piski!

Az mi kos¢ uciekta z miski!

Hau! Hau! To najlepszy budzik,
nawet swinki Spiochy zbudzi!
Swinki wyszty na podwérze.

— My tez chcemy spiewac w chérze!
Miauczki, szczeki, kukuryki
zamieniamy w sliczne kwiki!

Wtem pojawit sie kogucik.



— Prosze wiecej sie nie ktdcic!
Kto jest mistrzem przebudzanek?
Niech rozstrzygnie pan baranek!
Baran rzekt:

— Przestaricie skrzeczec!

Budzik moze tylko beczec!
Beeee! | beeee! Kazdego ranka,
wiec gtosujcie na baranka!
Przydreptata krowka w taty.
—Ja zamucze!

Kto jest za tym?

Muuuu tak mite jest dla uszka,
ze obudzi w mig leniuszka!
Przycztapaty zétte kaczki,

biate gqgski i kurczaczki.
Wszyscy chcq od rana gdakac,
piszczec, gegac albo kwakac!
Dos¢ miat kogut tego krzyku.
Zapiat gtosno: — Kukuryyykuuu!
Wiecie, kto nas bedzie budzic¢?
Zwykty elektryczny budzik.

o Jakie zwierzeta wystepowaty w przedstawieniu?
e Jaki problem miaty zwierzeta?
e Jakie zdanie miaty zwierzeta na temat porannej pobudki? Jak zakorczyta sie ta historia?

2. Obejrzyj film — Zwierzeta w gospodarstwie rolnym.

https://www.youtube.com/watch?v=xrgowwp1V-U

3. taczenie sylwet zwierzat ze zdjeciami ich domow.

Pofacz zwierze z jego domem. Jak nazywa sie ten dom?


https://www.youtube.com/watch?v=xrgowwp1V-U




4. Ateraz pocwicz jezyk i wargi @)- Cwiczenia logopedyczne usprawniajace narzady mowy —
jezyk, wargi, zuchwe.

¢ Jedziemy na wie$ — dzieci wibrujg wargami — nasladujg samochdd jadacy na wies.

» Konik — dzieci nasladujg klgskanie konika: mocno przyklejajg jezyk utozony szeroko przy
podniebieniu i odklejajg go zdecydowanym ruchem. Pracy jezyka towarzyszy praca warg, ktére raz sg
szeroko roztozone, a raz utozone w dziobek.

¢ Krowa — dzieci nasladujg ruchy zucia, poruszajgc dynamicznie zuchwa.

» Kot oblizuje sie po wypiciu mleka — dzieci przesuwajg jezykiem po gérnej i po dolnej wardze, przy
szeroko otwartej jamie ustnej.

¢ Pies gonit kota i bardzo sie zmeczyt — dzieci wysuwajg jezyk na brode i dysza.
« Swinka — dzieci wysuwajg wargi mocno do przodu, nasladuja ryjek $winki.

¢ Myszka bawi sie w chowanego — dzieci wypychajg policzki czubkiem jezyka od wewnetrznej strony:
raz z jednej, raz z drugiej strony.

5. Zdjecia przedstawiajg ulubione pokarmy zwierzat — jakie zwierzeta je zjedzg?

ziemniaki

trawa kos¢

6. Zabawa ruchowa z elementem réwnowagi — Zabawa kogutdow.

Pobawcie sie w parze, szarfy/wstazki/chustke umocuijcie z tytu, za paskiem lub za koszulka, jako ogon.
Podskakujgc obundz, koguty usitujg wyrwac kolorowe piérko z ogona — szarfe/wstazke/chustke.



7. Zabawa ruchowa z elementem petzania ,Sprytny kotek”.

Rodzice umieszczajg w pokoju sznurek (mniej wiecej na wysokosci kolan dziecka). Dziecko (kot) ma
przejsé pod sznurkiem (ptotkiem) tak, aby go nie dotkngé. Jesli dziecko dotknie sznurka, prébuje przejsc
kolejny raz.

8. Zabawa ruchowa z elementem rzutu — Zwierzeta na wsi.
Pobaw sie pitkg z mama/tatg— Zwierzeta na wsi.
Potrzebna: Pitka.

Dorosty podaje nazwe zwierzecia i rzuca pitke do dziecka. Jesli dziecko ustyszy nazwe zwierzecia
mieszkajgcego na wsi, musi ztapacd pitke. Jesli dorosty poda nazwe zwierzecia zyjgcego w zoo, dziecko
nie powinno tapac pitki. Jesli ztapie pitke wykonuje zadanie ruchowe.

9. Zabawa biezna Koniki.

Nasladujcie ruchem koniki, jednoczesnie klgskajac jezykiem. Koniki szybko biegajg po tace, powoli
wspinajg sie pod gérke i szybko zbiegajg z gorki.

10. Karty pracy (4-latki)
Karta pracy, cz. 2, nr 32
Dzieci:
—-nazywajg zwierzeta na podstawie ogondw,
—koloruja rysunki zwierzat,
—-nasladujg ich odgtosy,

-rysujg swinki wedtug wzoru.

11. Karty pracy (5-latki)
Karty pracy, cz. 4, nr 62—63
Dzieci:
—-ogladajg obrazek, odszukujg i nazywaja przedstawione na nim zwierzeta,
—opowiadajg, co dzieje sie na obrazku,

-nasladujg gtosy zwierzat z wiejskiego podwdérka.

12. Propozycje gry MEMORY: Znajdz takie same obrazki zwierzat

https://learningapps.org/watch?v=p2si3jwit21



https://learningapps.org/watch?v=p2si3jwit21

13. Czy w Twoim domu masz ksigzki o zwierzetach z gospodarstwa? Jesli tak - poszukaj ich i
obejrzyj/poczytaj razem z rodzicem.



